
E’ il concorso indetto dal Polo Culturale Integrato Diocesano di Santa Severina per dare un 

nome alle sue mascotte: la spilla, simbolo del Polo, ed il paggetto, suo compagno di avventure. 

Le mascotte rappresentano le due anime di Santa Severina. 

La spilla, gioiello di straordinaria importanza artistica e simbolica, nonché logo del Museo 

Diocesano, mentre il paggetto richiama alla memoria gli usi e i costumi dello splendido borgo 

medievale. 

La Spilla, ispirata  graficamente alla spilla da piviale conservata nel museo, rappresenta lo 

“spirito” del luogo, che con le sue conoscenze storiche e artistiche guida il visitatore alla 

scoperta delle collezioni. 

Il giovane paggetto, inesperto ma desideroso di imparare, costituisce la figura con cui i visitatori 

del museo possono identificarsi nel processo di apprendimento. 

Le proposte dovranno essere inviate a beniculturalikr@libero.it, indicando la scuola, la classe, il 

nome e cognome del docente di riferimento ed i recapiti,  entro il 10 aprile. 

Una commissione istituita presso il Museo effettuerà una prima selezione e pubblicherà i nomi 

sulla pagina facebook:  https://www.facebook.com/museodiocesanosantaseverina  

Qui sarà possibile esprimere la propria preferenza dal  14 aprile fino al 24 aprile. 

La classe vincente riceverà in premio una targa e le prime tre classi classificate avranno diritto 

ad una visita guidata al Polo Culturale Integrato Diocesano di Santa Severina. 

Polo Culturale Integrato Diocesano di Santa Severina 

     “Dacci un nome!” 


